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Abstrak

Suatu perkembangan yang panjang dalam organisasi internal kampus Institut Teknologi Budi Utomo yaitu
Himpunana Mahasiswa pada Progran Studi Teknologi Informasi. Perubahan demi perubahan telah berjalan
dengan beberapa pergantian pengurus himpunan yang sesuai dengan masa tugasnya. Hingga suatu saat pada
masa tugas saat pengurus periode 2014, dibahasnya usualn-usulan pembuatan emblem hersmi himpunan.
Sehingga pada akhirnya disetujuilah emblem resmi hasil musyawarah bersama Himpunan Mahasiswa
Informatika yaitu yang biasa disingkat HMIF. Emmblem ini sangat yunik sekali dan terasa spesial, karena jika
emblem ini diputer 180 derajat, maka akan ketemu pola yang tetap atau yang sama dari HMIF. Dalam
perkembangan Himpunan Mahasiswa Informatika (HMIF) selanjutnya adalah sebuah sarana sistem informasi
yang dapat mengakomodir banyak keinginan dari angotanya. Sistem ini yang akan menjadi media komunikasi
sebagai penghubung seluruh anggota. Seluruh anggota tidak hanya saling bertegur sapa sesame anggota,
namun juda saliang bertukar perkembangan inforasi yang terkini. Berikut juga sebagai media sosialisasi untuk
acara-acara dalam HMIF, yang setiap periode selalu aktif juga mislnya hasil acara musyawarah Himpunan.
Dengan dibuatnya sistem informasi yang ada berbasis Website, maka harapannya HMIF adalah berita
perkembangan Himpunan mudah diakses dan semakan berkembang. Mengingat saat ini teknologi informasi
kekinian, maka media sosial tak bisa ditolak lagi. Sehingga Sistem Informasi Himpunan Mahasiswa
Informatika (HMIF) ITBU sangatlah penting. Mngkin juga hal ini akan dapat diakses oleh Himpuan
Mahasiswa luar kampus, sehingga dapat saling berkenalan.
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1. PENDAHULUAN

Beberapa kali dalam perkembangan
kepengurusan himpunan mahasiswa program
studi Teknik Informatika, telah mengalami
pergantian kepengurusan. Hal ini karena
Ketua Himpunan yang sedang sibuk bekerja
juga yang ada, himpunana mahasiswa teknik
informatika belum memiliki nama yang
permanen. Hingga pada masa kepengurusan
periode 2014 yang ada saat itu, muncul
gagasan dibuatkannya nama HImpunan
Mahasiswa Informatika berikut Emblem-nya
serta Baju dengan dasar warna Putih dan Biru.
Tepatnya pada tanggal 6 bulan Desember
tahun 2014 Ketua Himpunan-nya resmi
menyampaikan dalam Forum Pertemuan
Himpunan, nama Himpunan Mahasiswa
Informatika (HMIF). Sejak saat setelah Nama
dan Emblem diresmikan, dalam
perkembangannya HMIF mengalami
kemajuan, yaitu aktif pertemuan rutin.

Saat ini HMIF perlu adanya sebuah wadah
atau media yang lebih, hingga dapat menjadi
penghubung antar Mahasiswa bahkan Alumni.
Media ini yang nantinya mempermudah

anggota bertemu melalui jejaring sosial.
Dengan adanya media ini harapannya adalah
Mahasiswa dapat bertemu kapan saja, yang
tak terbatas dimana berada. Sejalan dengan
kurangnya sarana yang memadai, terutama
dalam hal akses informasi terkini,
perancangan sistem informasi ini diharapkan
dapat memberikan solusi yang efektif dan
efisien. Selain itu, penting untuk memahami
respons dan persepsi mahasiswa terhadap
keefektifan dan keefisienan penggunaan
website HMIF ini sebagai sarana komunikasi
dan informasi di lingkungan Program Studi
Teknik Informatika. Pertanyaan tentang
bagaimana mahasiswa menilai keberhasilan
implementasi website, sejauh mana kebutuhan
mereka terpenuhi, dan sejauh mana website ini
menjadi alat yang efektif dalam mendukung
kegiatan akademis dan non-akademis di
Program Studi Teknik Informatika ITBU
perlu dieksplorasi. Respons mahasiswa dapat
memberikan ~ wawasan berharga untuk
meningkatkan dan mengoptimalkan
penggunaan website sebagai sarana interaksi
dan informasi di lingkungan akademik.
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Saat ini banyak sekali organisasi yang
mensosialisasikan  organisasinya  melalui
sarana website, oleh karena itu penulis menilai
perlu untuk HMIF ITBU, ikut memanfaatkan
teknologi website sebagai media sosialisasi
dan informasi. Berdasarkan kebutuhan di atas,
maka dengan adanya pembaharuan sistem
informasi ~ sangat ~ bermanfaat  untuk
perkembangan jurusan informatika di ITBU.

2. METODOLOGI
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Gambar 1.: Kerangka Pemikiran
(Dokumen Penelitian)

Penjelasan mengenai kerangka pemikiran
dalam pembuatan website HMIF adalah
sebagai berikut:

Permasalahan

a. Dibutuhkannya sarana yang memadai
bagi Mahasiswa Program  Studi
Teknik Informatika Institut Teknologi
Budi Utomo (ITBU) dalam hal
informasi dan komunikasi

b. Pemahaman akan kebutuhan
mahasiswa yang menjadi target
pengguna website HMIF.

1. Metodologi
Pada tahap ini mencakup proses yang
digunakan untuk merencanakan,

melaksanakan dan menganalisis data
dalam sebuah penelitian. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian,
pengumpulan data, analisis data dan hasil.
2. Pengumpulan Data
Tahapan Pengumpulan Data yang
digunakan adalah :
a. Metode Observasi
b. Metode Wawancara

c. Metode Dokumentasi
3. Analisis Sistem
a. Analisis sistem yang sudah berjalan :
Menganalisis sistem untuk mengetahui
hal apa saja yang menjadi kelayakan
pada pembuatan program “Analisis dan
Perancangan  Website ~ Himpunan
Mahasiswa Informatika Sebagai Saran
Komunikasi Dan Informasi Bagi
Mahasiswa Program Studi Informatika”
b. Analisis sistem yang akan diusulkan :
Menganalisis kebutuhan apa saja yang
akan dibutuhkan untuk membuat sistem
agar memudahkan pengguna.
4. Perancangan Sistem
Merancanag sistem yang akan digunakan,
meliputi tahapan dalam pembuatan sistem.
5. Hasil Perancangan

Menghasilkan sebuah Website
Hmipunan  Teknik informatika agar
meberikan kemudahan dalam

menyampaikan informasi dan komunikasi
kepada para mahasiswa dan calon
mahasiswa Teknik Informatika.
6. Kesimpulan dan Saran
Tahap ini merupakan tahap penting
dalam pengembangan suatu sistem dimana
pada tahap ini akan berisi kesimpulan pada
sistem yang dibuat dan saran yang diberikan
oleh pembaca maupaun pengguna sistem.
Kegiatan pengembangan yang
dilakukan penulis dalam setiap tahapan
Waterfall adalah sebagai berikut :
1.Analisis Kebutuhan Perangkat
Lunak Perangkat Lunak digunakan
dalam pembuatan aplikasi pengembangan
sistem informasi HMIF adalah sebagai
berikut :
a. XAMPP dan MYSQL
b. Visual Studio Code
c. Browser

2. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras yang
dibutuhkan dalam pembuatan program
dan nantinya yang akan
diimplementasikan pada objek penelitian,
yaitu :

1) Type : Laptop

2) Processor © Intel®
core™ {5-8250U CPU @
1.60 GHz (8 CPUs), ~
1.8GHz

3) Memory 112 GB
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4) Harddisk :1TB

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada pembahasan ini dapat disebutkan
beberapa gambaran Flowchart, Struktur
Navigasi serta diagram sebagai gambaran
urutan, sebagai berikut:

1. Sistem Flowchart

2. Struktur Navigasi

3. Use Case Diagram

4. Class Diagram

5. Perancangan Tabel DataBase
Selanjutnya dari yang telah disebutkan, maka
dapat diuraikan pada bagian masing-masing
Sub Bab beeikut.

3.1 SISTEM FLOWCHART HMIF
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Gambar .2 Sistem Flowchart HMIF
(Sumber : Dokumen Penelitian)
Dengan dibuatkannya Website untuk
HMIF adalah memberikan kemudahan
komuikasi, berbagi informasi  sesama
Mahasiswa, terutama dalam kegiatan atau
aktifitas
3.2 STRUKTUR NAVIGASI HMIF
Pada struktur navigasi dapat disebutkan
menjadi dua, yaitu Struktur Navigasi Admin
dan Struktur Navigasi User.

3.2.1 STRUKTUR NAVIGASI ADMIN
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Gambar 3.2.1 Struktur Navigasi Admin
(Sumber : Dokumen Penelitian)

3.2.2 STRUKTUR NAVIGASI USER
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Gambar 4. Struktur Navigasi User
(Sumber: Dokumen Penelitian)

3.3 USE CASE DIAGRAM HMIF

Terdapat dua actor pada Use Case
Diagram, yaitu untuk Admin dan untuk User
dapat dilihat seperti berikut ini.

3.3.1 USE CASE DIAGRAM ADMIN
Dapat dilihat apa saja yang bisa dilakukan
oleh Admin.

Gambar 4. Use Case Diagram Admin
(Sumber: Dokumen Penelitian)

3.3.2 USE CASE DIAGRAM USER

Dapat dilihat apa saja yang dapat
dilakukan oleh User.
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Gambar 6. Use Case Diagram User
(Sumber: Dokumen Penelitian)

3.4 CLASS DIAGRAM HMIF
Pada Class Diagram HMIF dapat
dilihat gambaran Struktur Sistem dari masing-
masing pendefinisian kelas-kelas yang akam
dibuat. Sehingga akan terlihat pula struktur
objek dalam sebuah sistem.

Gambar 7. Class Diagram HMIF
(Sumber: Dokumen Penelitian)

3.5 PERANCANGAN DATABASE
Dari empat tabel DataBase yang bisa
dibuat, dua saja yang terpanjang disebutkan..

Tabel .1 Tabel DataBase Admin

Noares Field l Tpe Daty L kuran
|
|

Uscrname Varchar

Password

Viarchar 255

[ Nama_Lengkap Varchar

Emuil Varchar

foken Varchar

Last Login \ Timestamp

(Sumber: Dokumen Penelitian)

Tabel .2 Tabel DataBase Sub Migration

Nama Field Tipe Data Ukuran

u i‘l';.rll 20

Version Varchar 255

Class Varchar 255

(Sumber: Dokumen Penelitian)

4. KESIMPULAN

Website ini dirancang dengan bahasa
pemograman PHP dan MySqgl untuk membuat
sebuah  website Himpunan  Teknik
Informatika, sehingga memudahkan
Himpunan dan Mahasiswa dalam
menyampaikan dan mendapatkan informasi di
lingkungan kampus.

1. Untuk memenuhi kebutuhan dan
harapan mahasiswa Program Studi Teknik
Informatika di ITBU, sistem informasi
website  HMIF ITBU dirancang dengan
mengunakan metode pengembangan SDLC ,
dan metode perancangan menggunakan UML.
selain itu penulis membuat perancangan
dalam bentuk flowchart untuk merancang alur
sistem pada website HMIF ITBU. Pada sistem
database website HMIF ITBU, penulis
merancangnya dengan menggunakan database
MySql sebagai basis data.

2. Mahasiswa menunjukkan respon yang
sangat baik terhadap keefektifan dan
keefisienan website HMIF sebagai sarana
komunikasi dan informasi. Respon yang
beragam mencerminkan adanya kepuasan
mahasiswa terhadap konten interaktif,
pengelolaan informasi kegiatan HMIF, dan
penggunaan media sosial sebagai saluran
pendukung. Hal itu menunjukkan bahwa
website ini telah berhasil menciptakan
pengalaman positif bagi mahasiswa Program
Studi Teknik Informatika di ITBU.
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